


MATHÉMATIQUES

L’awalé (appellation faisant référence aux graines
d’awalé en Afrique subsaharienne) ou le M’raha Wa
tso à Mayotte et dans sa région, est un jeu
traditionnel de stratégie (jeux d’échecs Africains),
populaire en Afrique de manière générale et faisant
partie de la famille des jeux de semailles.

Les règles du jeu
Le jeu se passe sur un plateau dit “bao” comportant 2 lignes et (x=6) cases comportant
chacune (y=4) graines pour un total de 12 cases et 48 graines. Le plateau est reparti en
deux camps de joueurs (joueur Nord et Sud).
Chacun joue à tour de rôle, chaque coup consistant pour un joueur à choisir une case avec
au moins deux graines de son camp, à les prendre en main et à les répartir à raison d’une
par case dans le sens inverse des aiguilles d’une montre.

Jeu d’AWALE
et de la

Objectif et déroulement du jeu

L’objectif étant de vider la ligne de l’adversaire. Le jeu se termine lorsqu’un des joueurs
n’a plus de graines sur sa ligne. Plusieurs éventualités se présentent selon la case où est
semée la dernière graine. Si la case est vide, le tour passe au joueur suivant. Sinon la case
contenait au moins une graine et le joueur récolte (les graines à lui ou celles de
l’adversaire) et continue de semer jusqu’à ce qu’il tombe sur une case vide. 

Lien avec les mathématiques

Calcul mental et algébrique 
Géométrie élémentaire : se repérer et se déplacer dans l’espace
Verbalisation du langage et logique mathématique






